LENGUAJE

“Busca las letras”

dKIros =
2 ~

u o\,@@
@ for coucamom purposts




BUSCA LAS LETRAS

Ref. 30670

@
CONTENIDO:

El juego se compone de 120 fichas fabricadas en cartdn grueso resistente, muy duradero y
de gran calidad. Cada ficha tiene forma de una pieza de puzle, lo que le permite encajarse
con las demas piezas para formar palabras.

DESCRIPCION DEL JUEGO:

- 32 fichas con imagenes de objetos con su nombre en mayuscula y minuscula
(Medidas: 5,8 x 4,9 cm).

- 88fichas con letras para formar las palabras de lasimagenes (Mediadas:5,8 x 4,3 cm).

EDAD RECOMENDADA:

De 4 a 8 anos.

Con nifos de 4 y 5 anos se recomienda trabajar pidiéndoles que formen las palabras
representadas en cada imagen. El nifio elige una imagen y ha de identificar las letras que
necesita para formar esa palabra. Puede fijarse en cédmo esta escrita la palabra en la ficha.
Una vez tiene formada la palabra va nombrando una a una las letras que la componen. Con
nifos de 6 a 8 afos, una vez familiarizados con la forma de juego arriba descrita, se les puede
pedir que formen otras palabras que ellos elijan.

OBJETIVOS DIDACTICOS:

Desarrollar la conciencia fonoldgica y el reconocimiento de las letras.

Favorecer el desarrollo de la prelectura y la preescritura.

Desarrollar la observacion y la asociacion.

Mejorar la coordinacién psicomotriz y la destreza manual al manipular las fichas y
unirlas correctamente.

o Desarrollar y ampliar el vocabulario basico relacionado con las imagenes de los
puzles.
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SISTEMA DE JUEGO:

1. Colocar todas las fichas boca arriba sobre la mesa.
2. Elegirunaimageny buscar las letras para formar la palabra correspondiente.
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