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CONTENIDO:

El juego se compone de 100 fichas a doble cara fabricadas en cartén grueso resistente, muy
duradero y de gran calidad. Medidas de las fichas 3,5 x6 cm.

DESCRIPCION DE LAS FICHAS:

- Porelanverso se representa una operacion de suma basica de dos sumandos. Cada
sumando tiene un color diferente para poder identificarlos facilmente.

- Porelreverso se muestra el resultado de la suma en color rojo.

EDAD RECOMENDADA:

De 5 a 8 anos.

En funcién de la edad y del nivel de aprendizaje de cada nifio se irdn presentando las sumas
de manera acorde a sus conocimientos, empezando por las mas sencillas, hasta llegar a las
mas complejas.

OBJETIVOS DIDACTICOS:

o Aprender a sumar.
o Desarrollar competencias basicas de las operaciones de suma.
o Reconocery aplicar las propiedades de la suma.

SISTEMA DE JUEGO:

1. Colocar todas las fichas sobre la mesa con los sumandos hacia arriba.

2. Clasificar las fichas por columnas. En cada columna se colocaran las fichas que

contengan el mismo sumando (azul). Ejemplo: en la primera columna estaran las

fichas en las que el primer sumando sea el “1”: 1+1, 1+2, 1+3... En la sequnda

columna estaran las fichas cuyo primer sumando sea el “2": 2+1, 2+2, 2+3... Y asi

sucesivamente.

Una vez estan todas las fichas colocadas se realiza la suma de cada ficha.

4. Se dice en voz alta el resultado de cada suma y se va dando la vuelta a cada ficha
para ver si el resultado es correcto.
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