
RULES OF “MICRO-COMBAT”

Virus, bacteria, fungi and parasites threaten the health of the inhabitants of 
your city. Only by working together on a team you will be able to stop this 
threat! 

Nº of players: 1-4

Approximate game duration: 15 min

Recommended age: over 10 years

WHAT IS THIS GAME ABOUT?

In Micro-Combat you will play the role of doctors, researchers and healthcare 
personnel who have the mission of thwarting the attack of pathogenic agents 
which can make the population of your city ill. Your objective is to avoid any of the 
characters in the game losing all of their defences, and to do this you will have 
different preventive measures and medications... which are not always enough! 
Micro-Combat is a cooperative game, so you need to work together in order to win!

WHAT WILL YOU FIND?

•	8 character cards.
•	33 attack cards (pathogen cards: 6 bacteria, 6 viruses, 6 protozoans, 6 fungi; 4 
resistance cards and 5 special cards).

•	28 defence cards (16 prevention cards and 12 medication cards).
•	5 infection cards.
•	20 little cubes.

Character cards (blue back cards)

The 8 characters represent the inhabitants of the city. 
Each character has a special ability and a level of de-
fence of 5 to 8 points.These points represent the state 
of health of the character. If a character’s infection level 
exceed his level of defencethe game is over. 

The special abilities represent 8 healthy habits which 
help to prevent certain infections. 

Preventive measures
The use of a condom prevents the transmission of sexually transmitted 
diseases. 

Hand washing avoids infections by direct contact. 

The use of a mask avoids air and saliva contagion. 

Eat only food products which are quality controlled to avoid 
contamination.  

Boil water before drinking to avoid infection by contaminated water. 

Vaccination is the way to avoid different infectious diseases.

The use of insect repellent in tropical areas will avoid infectious diseases 
transmitted by mosquitos or the triatomine bug (“vinchuca”) bites. 

The use of work gloves will avoid infection caused by contaminated 
pricking objects.

Attack cards (red back cards)

There are three types of cards: pathogens, resistance and 
special. 

The pathogen cards represent 4 different types of pathogens 
which can cause infection: viruses (yellow), bacteria (orange), 
fungi (red) and protozoans (green). Each card indicates the 
level of virulence (1-3 points) and what preventive actions to 
take to eliminate them from the game.

The resistance cards prevent the medications from having any 
effect on certain pathogens. 

Resistance to medications 
When medications are abused or used v(for example by 
self-medication), the pathogens causing infections become 
resistant to the treatment.

The special cards indicate the lack of stock of different medica-
tions and vaccinations thereby ruling out certain defence cards 
(medications or vaccinations).  

Defence cards (green back cards)

There are two types of defence cards: prevention and medi-
cation. 

The prevention cards represent actions which can avoid 
certain infections and correspond to the 8 special abilities of 
the characters. 

The medication cards represent substances which can treat infections produced 
by each of the 4 types of pathogens: antivirals, antibiotics, antifungals and 
antiprotozoans. These cards have a value of 1 to 3. 

Antiviral 
Chemical substance which stops the replication of the virus 
infecting a live organism.

Antibiotic
Chemical substance able to inhibit or destroy the growth of 
bacteria. 

Antifungal
Medication which stops or destroys the growth of fungi. 

Antiprotozoans 
Medication used for the treatment of infections caused by 
parasite protozoans.

Infection cards

These represent the infection points suffered by a 
character due to an infection produced by pathogens. 
There are different scoring lines for each type of 
pathogen (yellow, orange, red and green). It is used a 
little cube to mark the resistence level of each character 
due to each pathogen.

WHAT SHOULD BE DONE BEFORE PLAYING MICRO-COMBAT? 

Shuffle the attack and defence cards separately to make two decks of cards. 
Without looking at them, pick up 3 attack and 3 defence cards. These cards are 
not used during the game.

Each player should be dealt a hand of defence cards based on the number of 
players: 

- 1 player: 8 cards 		  - 2 players: 4 cards 
- 3 players: 3 cards		  - 4 players: 2 cards

The remaining defence cards are left face down in the middle of the table making a 
deck which will be used along the game. 

Randomly place 5 character cards and 
their infection cards face up in a circle on 
the table. The remaining character cards 
are discarded. One of these 5 cards will 
be chosen as the starting character of 
the game and the different phases of the 
game. 

The attack cards are placed face down 
making a deck next to the defence cards.

HOW IS MICRO-COMBAT PLAYED?

The game consists in using the defence cards which represent measures of 
prevention and medications in order to stop the characters from losing their defence 
points due to the effects of the pathogens.  
Everyone plays at the same time, with no turns or player order. The pathogens are 
defeated through player cooperation.   
The game consists of 6 rounds. Each round includes the following phases: 
exposure, prevention, treatment, contagion and card drawing.  

Exposure phase

Beginning with the starting character, clockwise place a card from the attack deck 
beside each character. Depending on the type of card, 3 things can happen: 

A pathogen card acts according to the sections on prevention, treatment and conta-
gion phases. 

If a resistance card appears this should be assig-
ned to a pathogen of this type (as shown in the 
image) which is already in play, beginning with the 
character given the card and continuing clockwise 
until finding the appropriate pathogen card. If there 
is no corresponding pathogen card, the resistance 
card will remain on the table until the appropriate 
pathogen appears, and it will automatically become 
a super-pathogen which is not affected by any of the 
corresponding medication cards. 

If a special card appears (indicating out of stock) everyone must discard all the 
corresponding medications or vaccinations. 

Prevention phase

The attack of a pathogen can be prevented in two ways: 

1. When the special ability of the character directly protects him/her.  
2. By playing prevention cards which avoid infection by the pathogen. 

Play as many prevention cards as possible or believed to be necessary in order to 
eliminate the pathogens from the characters.

If a character has several pathogen cards sharing the same preventive measure, 
they can be eliminated at the same time. 

The prevention cards played are placed on the discarded card pile next to the 
defence deck. The pathogens are also discarded to make a pile next to the attack 
deck.

Treatment phase

Try to eliminate the cards of pathogens that could not be prevented in the previous 
phase as well as the infection tokens of the characters (see “Contagion phase” sec-
tion), playing as many medication cards as possible or believed to be necessary. 

The medication cards have a value from 1 to 3 and only affect the pathogens of the 
same type (i.e. antivirals only affect viruses).

The value of the medication cards must be greater than or equal to that of the 
virulence of the pathogen. Several medication cards can be combined to achieve 
the value needed to eliminate the pathogen or an infection token. Likewise, the 
treatment of one character can eliminate several pathogen cards at the same time 
provided that the value of the medication cards used is greater than or equal to the 
total of the virulence points. The same medication card cannot be used to eliminate 
pathogens or tokens of more than one character. 

The medication cards played and the pathogens eliminated are discarded.

Contagion phase

Pathogens which could not be prevented or treated are discounted due to their 
virulence level on the scoring card and are given to the next clockwise character 
thereby exposing him/her to possible infection by this pathogen(s). Unused pathogen 
cards are added to the next round. In this way, characters may be exposed to more 
than one pathogen card. 

Card draw phase

At this time some or all of the cards still in the players’ hands can be discarded to 
draw new cards. In order to replace the initial cards you must draw an equal number 
of cards from the defence card deck.

When all of the cards on the defence deck have been used, shuffle the discarded 
cards and make a new deck. 

WHEN IS THE GAME OVER?

When the level of defence of a character is zero, the game is over since you have 
not been able to control the infections in your city... better luck next time! 

To the contrary, if you are able to finish the attack deck and the last round of 
the game without losing any character, then you will have won the game and 
successfully managed the infections in the city. Well done!

REGLAMENTO DE “MICRO-COMBAT”

Virus, bacterias, hongos y parásitos amenazan la salud de los habitantes de 
vuestra ciudad. ¡Sólo trabajando en equipo lo podréis impedir! 

Núm. de jugadores/as: 1-4

Duración aproximada: 15 min

Edad recomendada: a partir de 10 años

¿DE QUÉ VA ESTE JUEGO?

En Micro-Combat os pondréis en la piel de médicos y médicas, investigadores 
e investigadoras y personal sanitario cuya misión es impedir que la población 
enferme a causa de los ataques de los agentes patógenos que recorren la ciudad. 
Vuestro objetivo será evitar que ninguno de los personajes en juego pierda 
todas sus defensas, para ello dispondréis de diferentes medidas preventivas y 
medicamentos… ¡pero no siempre serán suficientes! Microcombat es un juego 
cooperativo, así que tendréis que trabajar en equipo para ganar.

 ¿QUÉ ENCONTRARÉIS EN ESTE JUEGO?

•	8 cartas de personaje.
•	33 cartas de ataque (cartas de patógeno: 6 bacterias, 6 virus, 6 protozoos,  
6 hongos; 4 cartas de resistencia y 5 cartas especiales).

•	28 cartas de defensa (16 cartas de prevención y 12 cartas de medicamento).
•	5 cartas de infección.
•	20 cubitos.

Cartas de personaje (dorso azul)

Los 8 personajes representan los habitantes de la ciudad. 
Cada uno dispone de una característica destacada y 
un nivel de defensas de entre 5 y 8 puntos. Los puntos 
representan el estado de salud del personaje; en caso de 
que el nivel de infección de un personaje supere su nivel de 
defensa la partida habrá finalizado. 

Las características destacadas representan 8 hábitos 
saludables que ayudan a prevenir determinadas 
infecciones.

Medidas de prevención

Haciendo un buen uso del preservativo se pueden evitar contagios 
por transmisión sexual. 

Lavarse las manos permite evitar infecciones por contacto directo. 

Utilizando mascarilla se pueden evitar los contagios por vía aérea y 
por saliva.  

Para evitar las contaminaciones por vía alimentaria es necesario 
comer alimentos que hayan pasado los controles mínimos de calidad. 

Hervir el agua antes de beberla permite evitar infecciones por agua 
contaminada. 

Vacunarse es la manera de evitar muchas infecciones.

Usar repelente de insectos en zonas tropicales permite evitar con-
tagios de enfermedades infecciosas transmitidas por picaduras de 
mosquito o vinchuca.

 Usar guantes de trabajo evita infecciones causadas por objetos 
punzantes contaminados.

Cartas de ataque (dorso rojo)

Hay 3 tipos de cartas: de patógeno, de resistencia y especiales.

Las cartas de patógeno representan patógenos de 4 tipos 
diferentes: virus (amarillo), bacterias (naranja), hongos (rojo) y 
protozoos (verde), que pueden causar infecciones. Cada carta 
indica su nivel de virulencia (1-3 puntos) y qué acciones de 
prevención lo eliminan del juego.

Las cartas de resistencia hacen que las cartas de medicamen-
to no tengan ningún efecto sobre determinados patógenos.

Resistencias a los medicamentos 
Cuando se abusa o se hace un mal uso de los medicamentos 
(por ejemplo, automedicación) los patógenos causantes de la 
infección se vuelven resistentes al tratamiento.

Las cartas especiales indican falta de existencias de 
los diferentes medicamentos y vacunas, de manera que 
obligan a descartarse de determinadas cartas de defensa 
(medicamentos o vacunas).

Cartas de defensa (dorso verde)

Las cartas de defensa pueden ser de dos tipos: de prevención 
o de medicamento.

Las cartas de prevención representan acciones que permiten 
evitar determinadas infecciones y corresponden a las 8 carac-
terísticas destacadas de los personajes.

Las cartas de medicamento representan sustancias que permiten tratar las infec-
ciones provocadas por cada uno de los 4 tipos de patógeno: antivirales, antibióti-
cos, antifúngicos y antiprotozoarios. Estas cartas tienen un valor de 1 a 3. 

Antiviral 
Sustancia química que frena la replicación de los virus que 
están infectando un organismo vivo. 

Antibiótico
Sustancia química que tiene la capacidad de inhibir el creci-
miento de bacterias o de destruirlas.  

Antifúngico
Medicamento que evita el crecimiento de hongos o los 
destruye.

Antiprotozoario 
Medicamento que se utiliza para el tratamiento de las infec-
ciones ocasionadas por protozoos parásitos. 

Cartas de infección

Cada personaje dispone de una carta de infección que 
marca el nivel de infección que sufre en cada momento por 
cada tipo de patógeno (rojos para hongos, naranjas para 
bacterias, amarillos para virus y verdes para protozoos). 
Este nivel de infección se marca con un cubito de su mismo 
color en cada una de las líneas.

¿QUÉ HAY QUE HACER ANTES DE EMPEZAR A JUGAR?

Se mezclarán las cartas de ataque y de defensa por separado formando dos 
mazos. Se retirarán, sin mirarlas, 3 cartas de ataque y 3 cartas de defensa. Estas 
cartas no se utilizarán durante la partida.

Cada jugador/a recibirá una mano inicial de cartas de defensa, en función del 
número de jugadores/as:

- 1 jugador/a: 8 cartas		  - 2 jugadores/as: 4 cartas 
- 3 jugadores/as: 3 cartas	 - 4 jugadores/as: 2 cartas

Las cartas restantes de defensa se dejarán sobre la mesa, bocabajo, formando un 
mazo que servirá para abastecerse a lo largo de la partida. 

Se cogerán 5 cartas de personajes al 
azar y sus respectivas cartas de infección 
y se colocarán bocarriba en el centro de 
la mesa, formando un círculo. El resto 
de personajes se retirarán del juego. 
Se escogerá uno de estos 5 que será el 
personaje inicial durante la partida.

Las cartas de ataque se colocarán 
bocabajo formando un mazo en el lado 
opuesto del mazo de cartas de defensa. 



¿CÓMO SE JUEGA?

El juego consiste en utilizar cartas de defensa, que representan medidas de 
prevención y medicamentos, para impedir que los personajes agoten su nivel de 
resistencia debido al ataque de los patógenos.

Todo el mundo juega de forma simultánea, sin establecer turnos ni un orden de 
juego. Será mediante la cooperación entre los jugadores que se podrá hacer frente 
a los patógenos presentes.

El juego se compondrá de un total de 6 rondas. Cada ronda constará de las 
siguientes fases: exposición, prevención, tratamiento, contagio y robar cartas.

 Fase de exposición

Partiendo desde el personaje inicial y en sentido horario, se colocará una carta del 
mazo de ataque al lado de cada personaje en juego.

Las cartas de patógeno se juegan según se indica en los apartados de prevención, 
tratamiento y contagio. 

En el caso de que aparezca una carta de resistencia, 
ésta deberá asignarse a un patógeno de su mismo 
tipo (como se indica en la imagen) que ya esté en 
juego, empezando por el personaje al cual se debía 
asignar la carta y continuando en sentido horario hasta 
encontrar una adecuada. En caso de que no haya 
ninguna carta de patógeno del tipo que corresponde en 
ese momento, la carta de resistencia se dejará encima 
de la mesa hasta que aparezca una. En el momento 
en que eso ocurra se le asignará automáticamente y 
pasará a convertirse en un “superpatógeno” al cual no 
le afectarán las cartas de medicamento.

Si se trata de una carta especial (que indica una falta de existencias) todo el 
mundo deberá descartarse de todos aquellos medicamentos o vacunas que se 
indiquen en la carta.

Fase de prevención

El ataque de un patógeno se puede prevenir de dos maneras:

1.Cuando la característica propia del personaje lo proteja directamente. 
2.Cuando se jueguen cartas de prevención que eviten la infección por esos 
patógenos.

Se jugarán tantas cartas de prevención como se pueda o crea conveniente para 
poder eliminar los patógenos de los personajes.

Si un personaje tiene varias cartas de patógeno que comparten la misma medida 
de prevención, se pueden eliminar todas a la vez.

Las cartas de prevención que ya se hayan jugado irán al montón de descarte al 
lado del mazo de defensa. Los patógenos también se descartarán formando un 
montón al lado del mazo de ataque.

Fase de tratamiento

Se intentará eliminar las cartas de patógeno que no se hayan podido prevenir 
en la fase anterior así como bajar todo lo posible los niveles de infección de 
los personajes (ver apartado “Fase de contagio”). Esto se conseguirá jugando 
tantas cartas de medicamento que tengan en sus manos como se pueda o crea 
conveniente.

Las cartas de medicamento disponen de un valor que puede ir de 1 a 3 y sólo 
afectarán los patógenos de su mismo tipo (por ejemplo, los antivirales sólo afectan 
a los virus). 

El valor de las cartas de medicamento jugadas tiene que ser igual o superior al 
valor de la virulencia del patógeno para poder ser eliminado. Se pueden combinar 
varias cartas de medicamento para eliminar uno o varios patógenos a la vez del 
mismo tipo en el mismo personaje. Una carta de medicamento jugada sobre un 
marcador de infección baja tantos niveles de infección de ese tipo como el valor del 
medicamento y nunca un medicamento puede ser usado en más de un personaje 
a la vez.

Las cartas de medicamento jugadas y las de patógeno eliminadas se irán descar-
tando de la misma manera que en la fase anterior.

Fase de contagio

Los patógenos que no se hayan podido prevenir o tratar sumarán su valor de 
virulencia sobre el marcador de su tipo de patógeno en la carta de infección de ese 
personaje y pasarán al personaje siguiente en sentido horario, añadiéndose duran-
te la siguiente fase de exposición a los patógenos que afecten al nuevo huésped. 
De esta manera podrá haber personajes expuestos a más de una carta patógeno.

Fase de robar cartas

En este momento todo el mundo podrá descartarse de alguna o de todas las 
cartas que todavía tenga en sus manos para robar nuevas cartas. 

Deberán robar cartas del mazo de defensa hasta completar la mano inicial.

En el momento en que se acaben las cartas del mazo de defensa se mezclarán 
las cartas descartadas formando un nuevo mazo. 

¿CUÁNDO SE ACABA EL JUEGO?

En el momento en que la suma de todos los niveles de infección de un personaje 
supere su nivel de resistencia, habréis perdido ya que no habéis sido capaces de 
controlar las infecciones en vuestra ciudad… ¡A la próxima va la vencida!

En caso contrario, si conseguís agotar el mazo de ataque y superar la última 
ronda del juego sin perder ningún personaje, entonces habréis ganado la partida y 
gestionado correctamente las infecciones de la ciudad. ¡Enhorabuena!

REGLAMENT DE “MICRO-COMBAT”

Virus, bacteris, fongs i paràsits amenacen la salut dels habitants de la vostra ciutat. 
Només treballant en equip ho podreu impedir! 

Núm. de jugadors/es: 1-4

Durada aproximada: 15 min

Edat recomanada: a partir de 10 anys

DE QUÈ VA AQUEST JOC?

A Micro-Combat us posareu en la pell dels metges i metgesses, investigadors i 
investigadores i personal sanitari que tenen per missió impedir que la població em-
malalteixi a causa dels atacs dels agents patògens que recorren la ciutat. El vostre 
objectiu serà evitar que cap dels personatges en joc perdi totes les seves defenses, 
per la qual cosa disposareu de diferents mesures preventives i medicaments… però 
no sempre seran suficients! Micro-Combat és un joc cooperatiu, així haureu de fer 
pinya per guanyar!

 QUÈ HI TROBAREU?

•	8 cartes de personatge.
•	33 cartes d’atac (cartes de patogen: 6 bacteris, 6 virus, 6 protozous, 6 fongs; 4 
cartes de resistència i 5 cartes especials).

•	28 cartes de defensa (16 cartes de prevenció i 12 cartes de medicament).
•	5 cartes d’infecció
•	20 Mini cubs

Cartes de personatge (dors blau)

Els 8 personatges representen els habitants de la ciutat. 
Cadascun disposa d’una característica destacada i un nivell 
de defenses d’entre 5 i 8 punts. Aquests punts representen 
l’estat de salut del personatge; en cas que el nivell de defen-
ses d’un personatge arribi a 0 s’haurà acabat la partida. 

Les característiques destacades representen 8 hàbits salu-
dables que ajuden a prevenir determinades infeccions.

Mesures de prevenció

Fent ús dels preservatius es poden evitar contagis per transmissió 
sexual.

Rentar-se les mans permet evitar infeccions per contacte directe.

Utilitzant mascaretes es poden evitar els contagis per via aèria i 
per saliva.

Per evitar les contaminacions per via alimentària cal menjar 
aliments que hagin passat els controls mínims de qualitat.

Bullir l’aigua abans de beure-la permet evitar infeccions per aigua 
contaminada.

Vacunar-se és la manera d’evitar diverses infeccions.

Usar repel·lent d’insectes a les zones tropicals permet evitar con-
tagis de  malalties infeccioses transmeses per picades de mosquit 
o “vinchuca”

Usar guants de treball evita la infecció causada per objectes 
punxants contaminats.

Cartes d’atac (dors vermell)

Hi ha tres tipus de cartes: de patogen, de resistència i 
especials.

Les cartes de patogen representen patògens de 4 tipus 
diferents: virus (groc), bacteris (taronja), fongs (vermell) 
i protozous (verd), que poden causar infeccions. Cada 
carta indica el seu nivell de virulència (1-3 punts) i quines 
accions de prevenció l’eliminen del joc.

Les cartes de resistència fan que les cartes de medicament 
no tinguin cap efecte sobre determinats patògens.

Resistències als medicaments 
Quan es fa un abús o un mal ús dels medicaments (per 
exemple, automedicació) els patògens causants de la 
infecció es tornen resistents al tractament.

Les cartes especials indiquen una manca d’existències 
dels diferents medicaments i vacunes de manera que 
obliguen a descartar-se de determinades cartes de 
defensa (medicaments o vacunes).

Cartes de defensa (dors verd)

Les cartes de defensa poden ser de dos tipus: de pre-
venció o de medicament.

Les cartes de prevenció representen accions que perme-
ten evitar determinades infeccions i corresponen a les 8 
característiques destacades dels personatges.

Les cartes de medicament representen substàncies que permeten tractar les 
infeccions provocades per cadascun dels 4 tipus de patogen: antivírics, antibiòtics, 
antifúngics i antiprotozoaris. Aquestes cartes tenen un valor d’1 a 3.  

Antivíric 
Substància química que atura la replicació dels virus que 
estan infectant un organisme viu.

Antibiòtic
Substància química que té la capacitat d’inhibir el creixement 
de bacteris o de destruir-los.

Antifúngic
Medicament que evita el creixement dels fongs o els des-
trueix.

Antiprotozoari 
Medicament que s’utilitza per al tractament de les infeccions 
ocasionades per protozous paràsits.

Cartes d’infecció

Cada personatge disposa d’una carta d’infecció que 
marca el nivell d’infecció que pateix a cada moment per 
cada tipus de patogen (vermells per a fongs, taronges 
per bacteris, grocs per virus i verds per a protozous). 
Aquest nivell d’infecció es marca amb un mini cub del 
seu mateix color en cadascuna de les línies.  

QUÈ CAL FER ABANS DE POSAR-SE A JUGAR? 

Es barrejaran les cartes d’atac i de defensa per separat formant dues piles. Es 
retiraran, sense mirar-les, 3 cartes d’atac i 3 cartes de defensa. Aquestes cartes no 
s’utilitzaran durant la partida. 

Cada jugador/a rebrà una mà inicial de cartes de defensa, en funció del número de 
jugadors/es:

- 1 jugador/a: 8 cartes		  - 2 jugadors/es: 4 cartes 
- 3 jugadors/es: 3 cartes	 - 4 jugadors/es: 2 cartes

La resta de cartes de defensa es deixaran al centre de la taula, boca avall, formant 
una pila que servirà per abastir-se al llarg de la partida.

S’agafaran 5 cartes de personatge a 
l’atzar i les seves respectives cartes 
de puntuació i es col·locaran boca 
amunt en el centre de la taula, for-
mant un cercle. La resta de personat-
ges es retiraran del joc. S’escollirà un 
d’aquests 5 que serà el personatge 
inicial durant la partida.

Les cartes d’atac es col·locaran boca 
avall, formant una pila al costat opo-
sat al de la pila de cartes de defensa.

COM ES JUGA?

El joc consisteix en utilitzar cartes de defensa, que representen mesures de pre-
venció i medicaments, tractant d’impedir que els personatges perdin tots els seus 
punts de defenses per efecte dels patògens.

Tothom juga de manera simultània, sense establir torns ni un ordre de joc. Serà 
mitjançant la cooperació que es podrà fer front als patògens presents.  

El joc es composarà d’un total de 6 rondes. Cada ronda constarà de les següents 
fases: exposició, prevenció, tractament, contagi i robar cartes.

 Fase d’exposició

Partint del personatge inicial i en sentit horari, es col·locarà una carta de la pila 
d’atac sobre cada personatge en joc.

Les cartes de patogen es resolen segons s’indica als apartats de fase de preven-
ció, tractament i contagi.

En el cas de que aparegui una carta de resistència, 
aquesta s’haurà d’assignar a un patogen del seu 
tipus (com s’indica a la imatge) que ja estigui en joc, 
començant pel personatge a qui s’havia d’assignar 
la carta i continuant en sentit horari fins a trobar-ne 
una d’adient. En cas que no hi hagi cap carta de 
patogen del tipus corresponent en aquell moment, la 
carta de resistència romandrà damunt la taula fins al 
moment en que n’aparegui una, moment en que se 
li assignarà automàticament, passant a convertir-se 
en un super-patogen a qui no afectaran les cartes de 
medicament.

Si es tracta d’una carta especial (que indica manca d’existències), tothom s’haurà 
de descartar en aquell precís moment de tots els medicaments o vacunes que 
s’indiquin.

Fase de prevenció

L’atac d’un patogen es pot prevenir de dues maneres: 

1. Quan la característica pròpia del personatge el protegeixi directament.  
2. Quan es juguin cartes de prevenció que evitin la infecció per aquells patògens. 

Es jugaran tantes cartes de prevenció com es puguin o creguin convenient per tal 
d’eliminar els patògens dels personatges. 

Si un personatge té vàries cartes de patogen que comparteixen la mateixa mesura 
de prevenció, es poden eliminar totes alhora. 

Les cartes de prevenció jugades s’aniran a la pila de descart al costat de la pila de 
defensa. Els patògens també es descartaran formant una pila al costat de la pila 
d’atac.

Fase de tractament

Es provarà d’eliminar les cartes de patogen que no s’hagin pogut prevenir a la 
fase anterior així com els marcadors d’infecció que hi hagi sobre els personatges 
(veure apartat “Fase de contagi”), jugant tantes cartes de medicament de les 
seves mans com es puguin o es creguin convenient.

Les cartes de medicament disposen d’un valor que pot anar d’1 a 3 i només afec-
taran als patògens del seu tipus (p. e., els antivírics només afecten als virus).

El valor de les cartes de medicament jugades ha de ser igual o superior al valor de 
la virulència del patogen per poder ser eliminat. Es poden combinar vàries cartes 
de medicament per eliminar un o diversos patògens a la vegada del mateix tipus 
en el mateix personatge. Una carta de medicament jugada sobre un marcador 
d’infecció baixa tants nivells d’infecció d’aquest tipus com el valor del medicament 
i mai un medicament pot ser utilitzat en mes d’un personatge a la vegada.

Les cartes de medicament jugades i les de patogen eliminades s’aniran descartant 
de la mateixa manera que a la fase anterior.

Fase de contagi

Els patògens que no s’hagin pogut prevenir o tractar es bescanviaran per un 
marcador d’infecció amb el valor corresponent a la seva virulència i passaran al 
personatge següent en sentit horari. Les cartes de patogen no resoltes s’afegiran 
a la següent ronda a la fase d’exposició dels personatges afectats. D’aquesta 
manera, hi podrà haver personatges exposats a més d’una carta de patogen.

Fase de robar cartes

En aquest moment tothom podrà descartar-se d’alguna o de totes les cartes que 
encara tinguin a la mà per tal de robar-ne de noves. Hauran de robar cartes de la 
pila de defensa fins a completar la seva mà inicial. 

En el moment en que s’acabin les cartes de la pila de defensa, es barrejaran les 
cartes descartades formant una pila nova.

QUAN S’ACABA EL JOC?

En el moment en què el nivell de defensa d’un personatge arribi a zero, haureu 
perdut ja que no haureu sigut capaços de controlar les infeccions en la vostra 
ciutat… A la propera anirà la vençuda!

Per contra, si aconseguiu esgotar la pila d’atac i superar la darrera ronda de joc 
sense perdre cap personatge, llavors haureu guanyat la partida i haureu gestionat 
correctament les infeccions de la ciutat. Enhorabona!


